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1 INTRODUCCION

Esta programacién estd referida al moddulo profesional de Sistemas
Informaticos Monousuario y Multiusuario que se cursa en el 1° afio del ciclo
formativo de grado superior de Administracion de Sistemas Informaticos, con una
asignacion horaria de 240 horas. Este ciclo de grado superior tiene una duracion
total de 2000 horas (equivalente a 5 trimestres de formacién en centro educativo

como maximo, mas la formacién en centro de trabajo correspondiente).

La programacién didactica se desarrolla siguiendo las prescripciones del
curriculo publicado en el diario oficial de Galicia (DOGA) que reune los siguientes

aspectos:
> Contextualizacion
= Objetivos.
2 Contenidos y secuenciacion.
2 Metodologia.
2 Criterios y procedimientos de evaluacion.
2 Atencién a los alumnos con necesidades educativas especificas.

2 Bibliografia de aula y de departamento.

Esta programacion didactica forma parte de la programacién general o proyecto

curricular de ciclo, que los profesores del Departamento de Informatica elaboran
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con el fin de dar unidad y coherencia a las ensefianzas de los mddulos del ciclo
formativo, teniendo en cuenta las directrices establecidas en el Proyecto

Curricular del Centro.

El Proyecto Curricular del ciclo formativo constituye el instrumento
pedagogico- didactico que articula a largo plazo el conjunto de actuaciones
educativas del centro y tiene como objetivo alcanzar las finalidades educativas del

mismo.

El médulo profesional Sistemas Informéaticos Monousuario y Multiusuario
esta asociado a la unidad de competencia 1: “Implantar y administrar sistemas
informéaticos en entornos monousuario y multiusuario”, para proporcionar al
alumno la formacion técnica especifica de base que le capacitara

profesionalmente, ajustandose al perfil recogido en el Real Decreto del Titulo.

A partir del andlisis del curriculo, se han elaborado una serie de unidades
de trabajo que han sido organizadas y secuenciadas en torno a supuestos
practicos, en base a los cuales se justifica el estudio de los contenidos basicos
permitiendo relacionarlos con su aplicacion practica. Estos contenidos determinan
las etapas mas significativas de los procedimientos que se van a desarrollar
(presentacion, analisis y aplicacion) en funcion de las variables diferenciadoras

elegidas.

Por ultimo, se han definido los elementos curriculares de cada unidad de
trabajo, es decir, los objetivos que deben alcanzarse, los contenidos que deben

desarrollarse, las actividades del proceso de ensefianza- aprendizaje que deben
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realizarse, la metodologia a emplear y los criterios de evaluacion que permitan

medir el nivel de aprendizaje obtenido.

2 CONTEXTUALIZACION

El disefio curricular del modulo pertenece al udltimo nivel de concrecion del
Curriculum. Partiendo del Disefio Base del Titulo de Formacién Profesional, que
recordemos es Técnico Superior en Administraciéon de Sistemas Informaticos, se
define el ciclo dentro del Plan Educativo del Centro y el Proyecto Curricular de

Centro.

Vamos a contextualizar la programacién en un centro educativo en zona urbana,
bien comunicada y de un tamafio medio. Tiene los dos ciclos superiores de
Informatica, un ciclo superior de Administracion y Finanzas, dos ciclos medios de
Comercio y un ciclo medio de Electronica Ademdas tiene programas de Garantia
Social. La implantacion de los ciclos superiores de informatica son de reciente

creacion y hay dos promociones de técnicos superiores.
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El centro pretende imprimir el caracter innovador, de educacion “a medida” y
adecuada al contexto laboral que se pretende imbuir en la “nueva formacion
profesional”. El centro pertenece a una ciudad urbana e industrial (Vigo) con
presencia de empresas dedicadas al sector servicios informéticos de desarrollo de
software y soporte técnico a infraestructuras informaticas. Las empresas
demandan especialmente alumnos con formacién en la arquitectura de Internet y

administracion de sistemas informaticos Windows y Linux.

En el tercer nivel de concrecion curricular el ciclo formativo se coordinara con el
otro ciclo de informéatica. El departamento de Informética ha decidido que el ciclo
de DAI sera por la mafiana y el de ASI por la tarde, en grupos de maximo 30
alumnos y con al menos un ordenador por cada dos alumnos. Los locales
asignhados al ciclo cumplen en cuanto a instalaciones y dotacion, los requisitos
establecidos en el D.C.B., en el epigrafe 4.2. Requisitos minimos de espacios e

instalaciones para impartir estas ensefianzas.

Este modulo por lo tanto, se dara en horario de tarde lo que significa que los
alumnos, en general, seran adultos y también que probablemente ya trabajen y

algunos tengan problemas para asistir a clase.

Dentro de la contextualizacion en el centro y el ciclo formativo se ha visto que el
uso de Internet como plataforma integral en la administracion de sistemas
informaticos es necesario en el alumno. Por lo tanto, una particularizacion del
curriculum sera centrarse en la plataforma Internet- Web como soporte para el
desarrollo de nuevas funcionalidades, soporte a los usuarios y documentacion-

colaboracién del desarrollo.
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Ademas el centro quiere buscar en el uso de las nuevas tecnologias de la
informacion, especialmente con la colaboracion a través de Internet, una

formacién personalizada y adaptada a cada alumno.

3 CAPACIDADES TERMINALES

Como referencia al sistema educativo se han tomado las capacidades
terminales de este moédulo, donde se especifican los resultados que deben ser
alcanzados por los alumnos en su etapa formativa. Dichas capacidades terminales

son las siguientes:

1 Identificar componentes "hardware- software" de un sistema monousuario

y multiusuario.

2 Manejar la documentacién de operacién de los componentes "hardware"

del sistema.

3 Manejar los procedimientos de configuracion de los componentes fisicos

del sistema.

4 Manipular los componentes fisicos del sistema atendiendo a sus normas

elementales de seguridad e integridad.

5 Evaluar las opciones de instalacion del sistema basandose en los

requerimientos y necesidades del usuario.
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6 Evaluar si las condiciones de la instalacion responden a las condiciones de

funcionamiento y explotacion necesarias.

7 Analizar la gestion de los recursos en la utilizacion y explotacién del

sistema.

8 Evaluar la conveniencia de uso de distintos soportes de informacion

basandose en los requerimientos de uso.

9 Manejar las "interfaces" de usuario y operaciones basicas que hay que

realizar en un sistema.

10 Identificar, interpretar y modificar la configuracion del sistema y contorno
de trabajo en un sistema mono y multiusuario: directorios, derechos,

atributos, variables de entorno y ficheros de procedimientos.

11 Reconocer y manejar procedimientos basicos de usuario en un S.O.

monousuario.

12 Localizar e interpretar informacién en la documentacion disponible del

sistema.

13 Identificar y manejar las utilidades para la codificacion de programas.

14 Citar, justificar y observar las condiciones legales de uso del software y

las medidas de seguridad fisica y de salud en el manejo de sistemas.

15 Detectar modos de conexidn entre los equipos y manipular los elementos

necesarios para dichas conexiones.

16 Evaluar la instalacién y configuracion para comprobar se responden a las

10
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condiciones de funcionamiento, explotacion y seguridad formuladas.

17 Proponer la configuracién del sistema para que responda a las

especificaciones propuestas.

18 Configurar los periféricos necesarios, analizando las posibilidades de

localizacion.

19 Manejar la documentacién de los diferentes elementos "hardware" que

conforman el sistema.

20 Manipulacion de elementos “hardware" (instalacién/desinstalacién,
alteracion de interruptores de configuracién), para su correcto

funcionamiento.

21 Identificar los componentes "hardware" y atributos, variables de entorno

22 Evaluar condiciones eléctricas y ambientales de la instalacién.

23 Seleccionar procedimientos que aseguren la integridad de la informacién

en la sustitucion o modificacion de la configuracion de un equipo.

24 Elaborar procedimientos para la instalacion del sistema y del software de

base.

25 Manejar distintos sistemas de almacenamiento de informacion.

26 Utilizar los soportes existentes en el sistema y proceder a su preparacion
para configurarlos de manera apropiada para optimizar el almacenamiento

de informacion.

11
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27 Elegir una configuracion adecuada para la instalacion del software base

de mas de un sistema operativo en un mismo sistema informatico.

28 Analizar las necesidades de distribucion de los espacios de

almacenamiento de software base.

29 Adaptar la configuracion "hardware" para que responda a las necesidades

del software.

30 Manejar la documentacion de administracion del sistema operativo.

31 Analizar y establecer las condiciones de funcionamiento, explotaciéon y

seguridad del sistema.

32 Planificar las tareas de administracioén.

33 Seleccionar soportes y procedimientos de copias de seguridad en funcién

de la velocidad de operacion y de la seguridad que ofrecen.

34 Disefiar los ficheros de procedimientos y de configuracion.

35 Manejar las utilidades que proporciona el sistema para la automatizacién

de los procesos de administracion.

36 Elegir utilidades, programando su aplicacion basandose en |las
condiciones del sistema para mantener usuarios, sistemas de archivos,

procesos, etc.

37 Aplicar procedimientos de estudio de la utilizacién de recursos.

38 Justificar la importancia de la medicion de la utilizacion de los recursos.

12
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39 Implementar y elaborar criterios de mejora de la explotacion de los

recursos de un sistema informatico.

40 Probar las soluciones propuestas y evaluar en qué medida mejoran la

utilizacién del sistema.

41 Elegir los procedimientos de diagnostico que se van a aplicar, equipos
gue se van probar y los atiles que se van a manejar para la deteccion de un

fallo del sistema.

42 Manejar utilidades de diagnostico de componentes "hardware" vy

"software".

43 Recoger informacion de los usuarios del sistema y comunicarse con los

proveedores de componentes para facilitar la resolucion de problemas.

44 Planificar la revision periddica de los componentes de una manera

preventiva para la eliminacion de posibles fallos del sistema.

45 Probar y evaluar las soluciones consideradas.

46 Elaborar un registro de incidencias en el sistema.

13
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4 Requisitos Previos

Este modulo esta incluido en el primer trimestre, por lo tanto no se espera
ninguna formacion previa en informatica. De todas formas en la evaluacién inicial
se establecera el nivel de cada alumno, pues es habitual que el alumno provenga

de otro ciclo o tenga formacion autodidacta.

De todas formas, se espera que el alumno tenga ciertas competencias, que debe
adquirir en el bachillerato. Aungue no es imprescindible un cierto nivel de inglés,
es muy recomendable y se recomienda al alumno que participe en la formacion

extraescolar de idiomas que oferta el centro.

Es muy recomendable, aunque no imprescindible, que el alumno tenga acceso a
un computador y acceso a Internet desde casa o lugar de trabajo, como

herramienta de estudio.

5 CRITERIOS DE SECUENCIACION DE
LOS CONTENIDOS

Los criterios generales de secuenciacién adoptados son:

2 Identificar los principales componentes de los contenidos seleccionados en

el primer nivel de concrecion (DCB —Disefio Curricular Base-)

14
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2 Analizar las relaciones que existen entre los componentes identificados y

establecer las estructuras de contenido correspondientes

2 Proponer una secuenciacion de los componentes atendiendo a las relaciones

y estructuras establecidas y a las leyes del aprendizaje significativo

El primer curso académico del ciclo dura aproximadamente 36 semanas; en cada
semana se imparten 10 sesiones de clase de 50 minutos cada una, por lo que se
contabilizan unas 265! horas totales. Ademas de las horas, es interesante pensar
en la clase como unidad de programacion también. Una clase es un conjunto de
horas que se dan seguidas, y es lo que el alumno considera como “una clase”.
Cada semana de clase consta, por lo tanto, de 10 sesiones, repartidas en

diferentes dias de clase.

Estas 36 semanas estan repartidas aproximadamente en tres evaluaciones de 12
semanas cada una. Se ha pensado en bloques de programacién de 12 semanas,
correspondientes aproximadamente a una evaluacion. Si hablamos de clases, una

evaluacién tendria 36 clases.

Las unidades de trabajo propuestas y la secuenciacion a lo largo del curso se

especifican a continuacién:

Unidad 50
Titulo Semanas | Clases
didactica min
Introduccién a los sistemas
1 2 8 20
Informaticos (Internet)
2 Arguitectura del Computador 8 32 80
3 Introduccién a los Sistemas 2 8 20

1 Son 240 horas del DCBy 25 horas més

15
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operativos
Sistemas Operativos: Qué son y para
4 4 16 40
gué sirven
Linux: instalacion  del  Sistema
5 4 16 40
Operativo
Uso y Manejo de un editor de Texto
6 4 16 40
Avanzado
7 Sistema Operativo Windows 3 12 30
8 Administrar un Sistema Informatico 4 16 39
9 Montar un Sistema Informatico (PC) 3 12 10
Totales 265,83 34 136 319

Esta distribucion es meramente orientativa, dado el caracter abierto y flexible del
curriculo, en funcién de las necesidades del grupo podran producirse pequefios

ajustes.

6 Elementos Curriculares de cada
Unidad de Trabajo

6.1 Introduccién a los sistemas Informaticos

(Internet)

| Contenidos Conceptuales

1 Sistemas Informaticos

16
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1.1 (Qué es?
1.2 Hardware, Software y Personas
1.3 Concepto de Caja Negra para entender un sistema
1.4 Divisiéon por Funciones (procesos) y por Datos
1.5 Arquitectura Cliente / Servidor
1.6 Servicios y Protocolos.
1.7 Ejemplos de Sistemas
2 Internet
2.1 ¢{Qué es?
2.2 Historia Breve
2.3 Arquitectura Basica: Componentes
2.4 Como funciona Internet
2.5 Servicios de Internet y Protocolos que lo soportan

2.6 Estructura de una direccion Web (Concepto URL y URI). Dominios vy

direcciones IP
3 El Navegador (Browser)
3.1 ¢Qué es? Cliente HTTP (y otros)

3.2 ¢Para qué sirve? Utilizar Servicios HTTP

17
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3.3 Instalacion y Uso de un Navegador

4 Correo Electronico

4.1 ¢Qué es? Cliente POP, IMAP, SMTP

4.2 Componentes del Mensaje: Cuerpo y Encabezados

4.3 Arquitectura y Acceso al Correo Electrénico: POP, WebMail e IMAP

4.4 Clientes de Correo Electrénico

4.5 Instalacién y Uso de un Cliente de Correo: Gestion del Correo Electronico

4.6 NetEtiquette (Normas de Buen Uso y Costumbres en Internet)

5 Grupos

5.1 ;Qué es?

5.2 ¢Para qué lo utilizamos?

5.3 Caracteristicas generales: roles y envios

5.4 Funcionalidades basicas y su uso

6 Clase de Repaso- Extra

II Contenidos Procedimentales

2 Elaboracion de diagramas de bloques de algunos sistemas:
> Casa / Habitacion

> Avion

18
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> Colegio

= Internet

> Explicar todas las partes de un URL completo

2 Elaborar un diagrama de qué puedo hacer en Internet (dibujo)

2 Instalacién de un software para navegar por Internet (opciones de

configuracion y datos)

2 Instalacion de un software para intercambiar mensajes de Correo Electronico

(opciones de configuracion y datos)
= Colaboracion
2 Qué necesitaria para colaborar en clase (por Internet)

> Presentacion de la herramienta: darse de alta y participar

[l Criterios de Evaluacion

= Describir los elementos de un sistema, en particular, el informatico.

2 Interpretar informacion y documentacion sobre caracteristicas y normas de

operacion de software
> Conocer, de manera basica, la arquitectura de Internet
> Conocer y definir los diferentes servicios de Internet

= Utilizar, a nivel basico, Internet, especialmente para buscar informacion y

para enviar/recibir mensajes de correo electronico.

19



Programacion Didactica — SIMM

6.2 Arquitectura del Computador

| Contenidos Conceptuales

1 El sistema Informatico

1.1 Hardware (Partes del PC)

1.2 Software (Sistema Operativo y Aplicaciones)

1.3 Personas (Usuarios y Administradores)

1.4 Arquitectura del Sistema (C/S y Estandares en el intercambio de

informacion)

2 Sistemas Digitales

2.1 Sistemas Matematicos Binarios (Binario, Octal y Hexadecimal)

2.2 Operaciones Binarias (Légica): NOT, AND, ORy XOR

2.3 Ejemplos de Operaciones

2.4 Codificaciéon: Desde los bits a los caracteres. Archivos Binarios y de Texto

3 La Maquina de Von Neumann

3.1 Breve Historia del Ordenador

3.2 ¢Qué es? Un modelo de descripcion de un PC

3.3 Descripcién de las partes principales: UCP, Memoria y Periféricos

20
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4 Unidad Central de Proceso

4.1 La Unidad Central de Proceso (UCP)

4.1.1 Unidad Aritmético - LdAgica: hacer calculos. Operaciones y Operadores

4.1.2 Unidad de Control: coordinar con instrucciones. Ejecucién de una

instruccién

4.1.3 Complejidad Actual: Microcontroladores, MicroProcesadores,

Procesadores...

4.1.4 Caracteristicas: Coste, Velocidad

4.2 Memoria Interna

5 Dispositivos de Entrada / Salida

5.1 Situacién en el Modelo Von Neumann

5.2 Modulos E/S: Interfaces E/S. Los controladores (Hw, Sw)

5.3 Conexién con la CPU: Buses/Puertos

5.4 Acceso a los Datos (Direccionamiento): Canales DMA

5.5 Transferencia de datos: bloqueo e interrupciones. IRQ

5.6 Tipos de Periféricos

5.6.1 Interaccion con Maquinas (Memoria Secundaria y Auxiliar, Sensores)

5.6.2 Interaccion con el Usuario (Entrada y Salida)

5.6.3 Comunicacion de Datos

21
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6 Memoria Principal

6.1 Funcion: Almacenar y Suministrar Informacion

6.2 Operaciones: Leer y Escribir. Direccion y Dato (dos buses diferentes)

6.3 Capacidad de Memoria, Direccionamiento y Posicion

6.4 Categorias: coste/bit, Capacidad Almacenamiento, Tiempo de Acceso,

Tiempo de Ciclo.

6.5 Parametros de Decision: Capacidad y Velocidad (asociada al coste).

6.6 Jerarguias de Memorias: (Interna) Registros CPU, Caché, Principal, (Externa)

Secundaria por Disco, Auxiliar

6.7 Ejercicio sobre las Capacidad de memoria: Tamafo vs Direccionamiento

6.8 Fundamentos: Sistema Electronicos (Semiconductores): Encapsulado: Chips

6.9 Aclarar diferencia entre ChipSet en la Placa Base

6.10 Caracteristicas:

6.10.1 Duracién Info: Duradera/No duradera, Con Refresco, Lectura

Destructiva y Permanentes

6.10.2 Modo de Acceso: Aleatorio y Secuencial

6.10.3 Velocidad: acceso lectura y escritura. Relacion Tiempo/BW

6.11 Siglas Memorias: RAM, ROM, EEROM, EPROM, SIMM, DIMM, SDRAM, VRAM,

PC100, PC133, DDR - RAM

22
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7 Periféricos de Entrada: Teclado y Raton

7.1 Teclado

7.1.1 Para qué sirve

7.1.2 Funcionamiento

7.1.3 Teclas: mas de 100

7.1.4 Ergonomia

7.1.5 Tipos: Mecanicos, Membrana, Programables y Ergondmicos,

Inalambricos y Especiales (industria, cajeros...)

7.2 Raton

7.2.1 Para qué sirve

7.2.2 Funcionamiento

7.2.3 Tipos: 2/3 botones, TrackBall, TouchPad, punteros

7.2.4 Ergonomia

7.3 Tabletas Digitalizadoras

7.3.1 Para qué sirven

7.3.2 Ejemplo

7.4 Pantallas Tactiles

7.4.1 Para qué sirven
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7.4.2 Ejemplos

7.5 Joystick y Dispositivos para juegos

7.6 Lectores de Codigos de Barras

7.7 Mantenimiento de estos dispositivos

7.8 Coste

8 Periférico de Entrada: Escaner

8.1 Para que sirve

8.2 Parametros: Resolucion (hw y sw), Colores/Bits y Velocidad

8.3 Resolucién optica, interpolada y de escaneado (mediante software)

8.4 Colores: color real (24 bits) o superior

8.5 Velocidad: relacionado con el puerto (USB)

8.6 Tamano de la Imagen= LxRHxRVxbits/

8.7 Formas de Bajar la Imagen (via software): menos resolucién, menos color,

formato imagen

8.8 Formatos Imagen: Sobremesa/Planos, de mano, Rodillo, Especiales

8.9 Conectores: Puerto Paralelo, USBy SCSI

8.10 Reconocimiento de Caracteres (Optical Character Recognition)

8.11 Coste
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9 Placa Base

9.1 Caracteristicas: material sintético+circuiteria

9.2 Circuiteria: microprocesador (zécalo), memoria principal (conector ranura),
chipset (circuitos de control de memoria y canales de E/S), BIOS, ranuras de

expansion y puertos de comunicaciones

9.3 Formato AT, Baby AT y ATX (actual)

9.4 Porqué Existen

9.5 Buses (Ranuras de Expansion)

9.5.1 ISA (8 MHz 16 MB/s)

9.5.2 E-ISA

9.5.3 Vesa LB (40 MHz, 160 MB/s)

9.5.4 PCI (32 MHz, 132 MB/s)

9.5.5 AGP (264 MB/s la X)

9.5.6 PCMCIA (Personal Computer Memory Card International Association)

9.6 Componentes Fisicos

9.6.1 ChipSet (Concentracion de Funciones en la Placa Base)

9.6.2 Ranuras ISA, PCIl, AGP, DIMM/SIMM, BIOS, Conector Alimentacion,

Zo6calo Procesador.

9.6.3 BIOS: Funcionamiento basico y Mensajes POST
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9.6.4 Documentacion de la Placa (soporte impreso e Internet)
10 Microprocesadores
10.1 Para qué sirve: UC+ALU (FPU Float Processing Unit)
10.2 Memoria Caché: Niveles L1y L2
10.3 Arquitecturas CISC/RISC
10.4 Velocidad: Interna y Externa (FSB)
10.5 Mentiras sobre la Velocidad. Overclocking
10.6 Sistemas Multiprocesador (SMP)
10.7 Encapsulado
10.7.1 Problematica
10.7.2 Tipos: PGA, Socket 7, Socket 370, Socket 1,2 y A, Actual
10.8 Evolucion Actual: Celeron, P 1V, Athlon, Centrino, 64 bits
11 Sistemas de Almacenamiento Externo
11.1 Qué son y Para qué (DD, Disquette, ZIP, CD, DVD, Tarjetas y Cintas)
11.2 Fundamentos de Grabacion: Magnético (Efecto MR) y Optico
11.3 Codigos: Formas de grabar la informacion
12 Sistemas de Almacenamiento Externo: discos magnéticos

12.1 Principio de Funcionamiento
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12.2 Organizacion de la Informacion
12.2.1 Organizacion Fisica: Pistas, Sectores, Cilindros, Cabezas y Platos
12.2.2 Organizacion Ldogica: Clusters
12.2.3 Direccionamiento: C/H/S

12.2.4 Caracteristicas: Capacidad, velocidad de rotacion, tiempo de acceso,

Tamafio del Buffer/Caché, Tasa de Transferencia, Interfaz
12.2.5 Discos Flexibles: Capacidad y Velocidad
12.2.6 Discos Winchester: Capacidad y Velocidad
12.3 Controladores de E/S

12.3.1 IDE (Integrated Drive Electronics): 2 canales max 4 dispositivos, E-

IDE, Especificaciones ATA (hasta ATAbD)

12.3.2 SCSI (Small Computer Small Interface): max 7/15 dispositivos, mas

rapido y mas fiable (SCSI-1, Fast SCSI (- 2), Ultra, Ultra Wide)
12.4 Formatear un Disco (Formateo Fisico y LAgico)
12.5 Especiales: Extraibles, Hot Swap, Externos
12.6 Mantenimiento y Principales Problemas (Energia Eléctrica)
12.7 Coste/Capacidad
13 Sistemas de Almacenamiento: Discos Opticos (CD y DVD)

13.1 Principios de grabacion Constant Angular Velocity y C Linear V
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13.2 ¢(Como se guardan los bits? Conceptos de Codificacion en un CD: bits,

tramas, sectores, pistas
13.3 Estandares Cds (Libros):
13.3.1 Rojo: CD-DA
13.3.2 Amarillo: CD-ROM y CDROM- XA
13.3.3 Verde: CD-|
13.3.4 Naranja: CD-R
13.4 Tipos: CDDA, CD-R, CD-WR
13.5 EIDVD (DVD+ R, DVDx RW)

13.6 Velocidades (1x: 150 KBps, Capacidades >650 MB (CD), >4 GB (DVD),

Tiempos acceso (80 a 200 ms)

14 Sistemas de Almacenamiento: Tarjetas de Memoria

14.1.1 Memorias Externas (memorias Flash): sirven para almacenar la

informacioén

14.1.2 Tipos: Compact Flash (CF), Smart Media (SM), Memory Stick (Sony),
Tarjetas Multimedia (MMC), Secure Digital (SD), USB Flash memory y Discos

duros externos
14.1.3 Coste

15 Periféricos de Salida: Sistema de Video: Tarjeta Gréfica
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15.1 Qué es y para qué sirve

15.2 Parametros: Resolucion (CGA, VGA, SVGA, XGA, SXGA,UXGA), Color

(Bits/Pixel), , Memoria Grafica (Capacidad: h x v x bits/color)

15.3 Bus AGP 1x: 266 MB/s (Necesidades de Transferencia 2D y 3D: 24/30 fps)

15.4 APIs (Relacion Hardware/Software): directx y OpenGL

16 Periféricos de Salida: Sistema de Video: Monitores:

16.1 Qué son y para qué sirven

16.2 Parametros: Tasa de Refresco, Capacidad de Direccionamiento Grafico

(Resolucion), Dot Pitch (Campo del Punto), Tamafo (pulgadas)

16.3 Tecnologias: CRTy LCD

16.4 Mantenimiento y Ergonomia

16.5 Costes

17 Puertos de E/S

17.1 Problemética de la Comunicacién: Enviar y Recibir Datos

17.2 Estructura: conexién fisica del periférico y conexién a la placa

17.3 Tipos

17.3.1 Serie Conectores (DB 9, 25 Macho/Hembra) y Caracteristicas (UART,

115000 bps)

17.3.2 Paralelo
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17.3.3 USB Conectores (Tipos A y B) y Caracteristicas (Hubs hasta 127

dispositivos, 6MBps c/u)

17.3.4 FireWire (IEEE 1394) Conexion (Cable Fisico) y Caracteristicas (400

MBps, 64 disp)

18 Periféricos de Salida: Impresoras

18.1 Qué son y para qué sirven

18.2 Parametros: resolucion (ppp) y velocidad

18.3 Interfaz de Conexién: Paralelo y USB

18.4 Tecnologias: inyeccion de tinta y laser

18.5 Impresoras Especiales: Plotters (gran formato)

18.6 Mantenimiento: reposicion de cartuchos(téner)

18.7 Costes

18.8 COmo escoger impresora: coste, mantenimiento y uso

19 Periféricos de Salida: Tarjeta de Sonido

19.1 Qué son y para qué sirven (Sistemas Multimedia)

19.2 Parametros: Frecuencia de Muestreo (44 KHz), Bits/muestra, numero de

vOoces

19.3 Configuracion de Altavoces (3D) y conexion con equipos externos

19.4 Mantenimiento y Conexiones Fisicas
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19.5 Coste

20 Periféricos de Comunicaciones: Modem y Tarjeta de Red

20.1 Qué son y para qué sirven (Envio- Tx y Recepcion- Rx de Datos)

20.2 Funciones: Modem (Voz, Datos y Fax) y Red (datos)

20.3 Caracteristicas Modem: Externos/Internos (PClI/ AMR), "WinModem"

20.4 Caracteristicas NIC: Velocidad, Conexién

20.5 Estandares (V33, V.90, 802.3, 802.11b, etc)

20.6 Mantenimiento

20.7 Equipos Especializados de Comunicaciones y Red (Routers, Hub, Switches,

etc)

20.8 Coste

21 Conectarse a Internet

21.1 Internet: Red IP que utiliza el protocolo TCP/IP

21.2 Acceso a la Red IP: los ISPs (Internet Service Providers)

21.3 Acceso Conmutado (linea telefébnica modem) y Acceso Dedicado (Always-

On)

21.4 Conexiones de Banda Ancha: Par de Cobre (xDSL), Cable- Modem (HFC),
Redes Inalambricas (WiFi IEEE 802.11b, Satélite, LMDS y GPRS) y Enlaces

Dedicados especiales (fibra, ethernet o linea serie, linea eléctrica - PLC)
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21.5 Elementos que intervienen en la conexion a Internet: ordenador A, acceso
alared IP de A, red IP ISP de A, Internet- Servidor- Internet, red IP ISP de B,

acceso a la red IP de By ordenador B
21.6 Caracteristicas: Ancho de Banda (Velocidad) y Coste (Acceso y Consumo)
21.7 Como escoger: en funcion de las necesidades

21.8 Rangos de Precios: Tarifa Plana Telefénica (20 euros), ADSL 256 (40

euros), ADSL 2Mb (180 euros),
22 Aspectos a contemplar en el Montaje Final de un Computador

22.1 Ejemplos de Arquitecturas Hardware: Intel x86 (IA32), Intel 1A64, PPC,
AMDG64, sparc, sparc64, sgi, alpha/vax (Digital), arm (PDAs), mips (Sony PS2),

etc

22.2 Necesidades del Usuario (condicionado por el Sistema Operativo):

Aplicaciones, necesidades de procesamiento, memoria y capacidad

22.3 Procesamiento (Microprocesador): complejidad de las instrucciones vy

calculos
22.4 Memoria (RAM): cantidad de ventanas abiertas
22.5 Capacidad (DD): cantidad de archivos, tamafio y velocidad de manejo
23 Montaje y Desmontaje de un PC(l)

24 Montaje y Desmontaje de un PC (ll)
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II Contenidos Procedimentales

1 Elaboracion de un diagrama de bloques

1.1 de un PC

1.2 de un teléfono movil

2 Sistemas Digitales

2.1 Codificaciéon binaria y hexadecimal

2.2 Operaciones Logicas en binario

3 Maquina de Von Neumann

3.1 Aproximarse al modelo del PC (pintar)

3.2

4 Unidad Central de Proceso ??

5 Periféricos ??

6 Memoria Principal ??

7 Teclado y Raton

7.1 Ver las partes de un teclado y un ratén

7.2 Desmontar un teclado y un ratén

8 Escaner

8.1 Ver las partes de un escaner
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9 Placa Base
9.1 Mostrar Diferentes Tipos de Placa Base
9.2 Distinguir los diferentes componentes de la placa base
10 Microprocesadores
10.1 Ver diferentes Tipos de Procesadores y su conexiéon a la Placa Base
10.2 Ver el procesador del equipo y los sistemas de refrigeracion que utiliza
11 Sistemas de Almacenamiento Externo (sélo teoria)
12 Discos Magnéticos
12.1 Ver las partes
12.2 Conectar y Desconectar un Disco Duro (interfaz IDE)
13 Discos Opticos
13.1 Ver un CD y un DVD
13.2 Conectar y Desconectar una unidad de CD (sé6lo fisicamente)
14 Tarjetas de Memoria
14.1 Ver diferentes tipos de Tarjetas
14.2 Leer diferentes especificaciones
15 Tarjeta Grafica

15.1 Ver diferentes tipos de tarjetas gréaficas
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15.2 Ver la tarjeta grafica de mi PC

16 Monitor

16.1 Ver dos tipos de Monitores y su conexiéon ala CPU

16.2 Conectar y desconectar el Monitor de mi PC

17 Puertos de E/S

17.1 Identificar todos los conectores de la CPU

17.2 Identificar en la placa base, los diferentes componentes

17.3 Revisar la Placa base de Mi PC

18 Impresoras

18.1 Identificar la conexién de la impresora y sus tipos

18.2 Tareas de Mantenimiento y Desmontaje

19 Tarjeta de Sonido

19.1 Identificar los conectores

19.2 Quitar y Poner Tarjeta de Sonido

20 Periféricos de Comunicaciones

20.1 Repasar lo visto en clase de Redes

21 Conexién a Internet

21.1 Diagrama de Bloques de mi conexion de casa
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21.2 Procedimiento para dar de alta una cuenta gratis en un ISP

22 Montaje y Desmontaje del PC

23 Montaje y Desmontaje del PC

24 Montaje y Desmontaje del PC

[l Criterios de Evaluacion

2 Reconocer los componentes hardware esenciales de un ordenador.

> Describir los diferentes componentes integrados en la placa base de un

ordenador.
2 Clasificar los diferentes tipos de sistemas de almacenamiento

2 Identificar los distintos tipos de tarjetas graficas, especialmente en funcion

de la utilidad que les demos.

> Diferenciar los conectores externos de un ordenador, los dispositivos que se

pueden conectar y caracteristicas fisicas de los mismos.

> Analizar la compatibilidad de los soportes de almacenamiento entre

diferentes ordenadores.

3 Interpretar informacion y documentacién sobre normas de instalacion de

equipos.

36



Programacion Didactica — SIMM

6.3 Introduccion a los Sistemas operativos

| Contenidos Conceptuales

1 Introduccidén

1.1 Qué son

1.2 Diagrama General de un sistema Hardware/Software: SOy Aplicaciones

1.3 Elementos Funcionales Basicos de un SO: gestion de memoria, gestion de
archivos (sistema de ficheros), gestion de procesos (programas) y gestion de

entrada/salida (periféricos)

1.4 Qué tareas realiza: gestién de usuarios, gestion de recursos (hardware),
interfaz grafica hombre/maquina, soporte bésico para otras aplicaciones,

gestionar configuracion, instalacion y errores del hardware

1.5 Conceptos de monousuario y multiusuario, monotarea y multitarea

2 Plataformas Hardware

2.1 Tipos de Plataformas Hardware

2.2 Ejemplos: (no so6lo CPUs): i386/i686 (IA32, x86_32), IA64, AMDG64

(x86_64), Sparc, ARM, PowerPC, dreamcast, playstation, Alpha, etc

3 La BIOS

3.1 Realizar Test de Hardware (POST)
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3.2 Entrar en la BIOS (pulsar tecla: Supr, F2, ESC...)

3.3 Viendo la configuracién de la BIOS (sélo con el teclado: TAB, barra

espaciadora, RETURN, etc)

3.4 Inventario de la maquina: procesador, memoria, tarjeta grafica, disco/s

duro/s, diskette, puertos, otros periféricos (tarjeta red, modem, etc)

3.5 Menus tipicos: configuracién bésica, configuracion chipset, configuracion

energia, configuracion discos duros y guardar/salir

3.6 Actualizar la BIOS: pagina de soporte (Web generalmente)

3.7 Como arranca el sistema operativo: Configurar secuencia de Arranque

(BOOT Sequence): FD, CD, HDD

4 Herramientas de Diagndstico

4.1 Qué tiene el sistema: inventario

4.2 Ejemplos de Software de Diagnostico

4.3 Deteccion de problemas con software externo: Live CD, Diskettes, etc

5 Tareas de diagndstico hardware en un PC

5.1 Diagnostico de Problemas

5.2 Benchmarking: comparacién de rendimientos

6 Instalacion de un sistema operativo: BIOS, preparacién del soporte (disco duro),
inventario de hardware y drivers (documentacion), proceso de instalacién y

mantenimiento.
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II Contenidos Procedimentales

1 Diagrama de Bloques de un Sistema Operativo

2 Busqueda por Internet de diferentes plataformas Hardware y breve exposicion

de alguna de ellas
3 Gestion de la BIOS del Sistema: navegacion por el Software
4 Busqueda, Instalacién y Manejo de una herramienta software de diagndstico
5 Diagnéstico Hardware de Mi PC

6 Elaboracion de un diagrama de flujo sobre cémo instalar un SO

[l Criterios de Evaluacidon

= Ser capaz de explicar la descripcion funcional de un SO

2 Ser capaz de realizar un diagndéstico del problema del computador

6.4 Sistemas Operativos: Qué son y para qué sirven

| Contenidos Conceptuales

1 Gestion de Memoria
1.1 Qué es

1.2 Porqué se necesita (Mas de un proceso y Memoria Fisica limitada)
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1.3 Utilizando la Memoria

1.3.1 Direccionamiento de Memoria: conceptos

1.3.2 Separacion Datos/Instrucciones

1.3.3 Traducciéon: paso de Memoria Ldogica (Programa) a Memoria Fisica

(Unidad de memoria) (Diagrama)

1.3.4 Tipos de Direccionamiento

1.4 Relacion con los programas: Overlay (separar en trozos), Carga

Estatica/Dindmica (DLLs y M6édulos Kernel Linux por ejemplo)

1.5 Formas de Organizar la Memoria

1.5.1 Divisién de la Memoria: SO, usuario y libre

1.5.2 Memoria de Intercambio (swap)

1.5.3 Concepto de Paginacion (paging) y Marcos (Frames)

1.5.4 Concepto de Segmentacion (p.ej: codigo, stack, heap/pila,

biblioteca,datos)

1.5.5 Concepto de Memoria Virtual

1.5.6 Concepto de Memoria Caché y Funcionamiento

1.6 Monitoreo de la memoria: qué utilizamos, caché, swap- virtual, paginas, etc

1.7 Esquema de Funcionamiento de la gestion de memoria

2 Gestion de E/S
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2.1 Problema del SO a la hora de la gestion de periféricos: afadir/quitar

periféricos: gestion

2.2 Situacion ldeal: Interfaz Hardware - Software

2.3 Tarea de Gestion: SOy dispositivo controlador (Driver)

2.4 Dispositivos de Bloque y de Caréacter

2.5 Qué es un driver/Controlador

2.6 Qué drivers tenemos instalados (depende del SO) y Cémo instalar una

nuevo (automatico y manual)

2.7 Inventario de Drivers/Controladores: crear un CD

3 Gestién de Programas

3.1 Qué es un proceso (unidad de ejecucion, solicita recursos)

3.2 Qué es un programa (un "Software": conjunto de procesos)

3.3 Proceso (Cédigo y Datos) y Recursos Asignados (Archivos abiertos,

Dispositivos, Memoria ...)

3.4 Estados (nuevo, ejecutandose, listo, esperando, terminado) y Transiciones

(admitir, despachar, expropiar, esperar, despertar, salir)

3.5 Gestion de Procesos: planificador, colas,

3.6 Operaciones con Procesos: crear, destruccidon, comunicacidon entre

procesos, relaciones jerarquicas,
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3.7 Comunicacion entre procesos: paso de mensajes, memoria compartida,

invocaciéon remota

3.8 Que es todo este lio de: Programa, Proceso, Tareas, Hebras / Hilos

3.9 ¢Qué es y para qué sirve la planificacién de procesos?

3.10 Monitoreo de la CPUy de los Procesos

4 Gestion de E/S: Archivos y Directorios

4.1 Qué es un archivo/fichero (file) y un directorio (directory)

4.2 Tipos de Archivos. Convenios y Extensiones (MIME) / Aplicaciones

Relacionadas

4.3 Caracteristicas (Atributos) de los Archivos: nombre, tipo, ubicacion,

tamafo, fecha creacion/modificacion, usuario y nivel de proteccion

4.4 Operaciones sobre un archivo: crear, leer, escribir, editar/modificar,

copiar, mover/renombrar, cambiar caracteristicas, etc.

4.5 Estructura Jerarquica de un Directorio (Montaje de un Dispositivo)

4.6 Control de Acceso a Archivos y Directorios(RWX)

4.7 Letras (Unidades Windows) son particiones y/o dispositivos. Particion:

dividir un disco en varios discos

4.8 ¢Para qué sirve esto? Para organizar mi informacién (File Manager/Gestor

de Archivos)

5 Gestion de Archivos: Sistema de Archivos/Ficheros (File System)
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5.1 ¢Qué son y porqué los necesitamos ?

5.2 Tablas de Asignhacion: nombre equivalente a un archivo (espacio en disco)

5.3 Caracteristicas: Asignacion de espacio a los archivos (bloques) (Diagrama

Cajitas)

5.4 Organizacion de un disco: bloques/sectores

5.5 Ligado a un dispositivo de almacenamiento (o0 no)

5.6 Bloques, clusters, sectores, unidades de asignacion: ¢Qué son?

5.7 Formateo Fisico (de fabrica) y Logico (sistema de ficheros)

5.8 Tipos: de Disco (ext2, FAT, is09660, ext3, reiserFS, udf, NTFS, HFS,...), de

Red (nfs, CIFS/ISAMBA,Coda, ...), proposito especial (devfs, proc, swap ...)

6 Gestion de Archivos: Estructura del Disco: Tabla de particiones y organizacion

6.1 Particionar los discos: qué es y para qué sirve

6.2 Tabla de Particiones: comienzo/final , Activada y Tipo

6.3 Particiones Primarias y Extendidas (conjunto de particiones légicas)

6.4 Configuracion de la tabla de particiones: utilidades

6.5 Nombre de las Particiones (Windows y Linux)

6.6 Operaciones con particiones: Crear, Borrar, Redefinir

6.7 Criterios para particionar un disco

6.8 Programas para particionar un disco (fdisk, parted, Partition Magic)
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7 Tipos y Tendencias

7.1 Elementos de Comparacion: Coste, Multi Usuario, MultiPlataforma,

Estabilidad, Seguridad, Curva de Aprendizaje

7.2 Ventajas/Inconvenientes

7.3 Ejemplos del mundo real: abanico amplio

7.4 Preparar la instalacién de un S.O.

7.5 Copias de Seguridad (tabla de particiones, datos, etc)

7.6 Inventario de la Maquina (qué tiene) y Requerimientos del SO

7.7 Diskette de Arranque

7.8 Manual de Instalacion (impreso, en linea, etc)

7.9 Soporte de Instalacion (Diskettes, CDs, DVD, etc)

7.10 Soporte de Drivers (Controladores Actualizados de todos los dispositivos)

8 Preparacion del PC para la instalacién de uno / mas SO (dos clases)

II Contenidos Procedimentales

2 Monitoreo de la Memoria (Windows y Linux). Ver conceptos

> Ver Drivers Instalados, conseguir drivers para un periférico concreto

(Busgueda Internet)

2 Monitoreo de Procesos y Programas: estados y consumo de recursos
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2 Organizar Ficheros y Directorios con el gestor de Archivos
2 Sistemas de Ficheros: distinguir los diferentes tipos

> Gestionar las particiones de uno, o mas discos duros

= Buscar Tipos de SO diferentes a los ya conocidos.

= Preparar un PC para la instalacion de un SO (dos clases)
Il Criterios de Evaluacion

2 Distinguir las diferentes funciones del SO
3 Conocer diferentes SOy distinguir SO de Software Base

> Ser capaz de preparar un PC para instalar un SO

6.5 Linux: instalacion del Sistema Operativo

| Contendos Conceptuales

1 Introduccion
1.1 Pequefia Historia: Linus Torvalds v0.02/ 1991, v1.0 / 1994, v2.6.1 / 2004
1.2 Diferencias entre Movimiento de Software Libre (FSF)y Linux
1.3 Sistema Linux: kernel (SO) + programas

1.4 Algunas caracteristicas: ¢es libre?, ¢ es gratuito?, ¢es duro?, ¢es grafico?,

Curva de Aprendizaje
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1.5 Las distribuciones: Qué son, Historia y Evolucion

2 Preparacion de la Instalacion

2.1 Reunir informacion del hardware del sistema

2.2 Copia de seguridad del viejo sistema

2.3 Dispositivo de Arranque y Preparacion (CD, Diskette, a través de Red)

2.4 Criterios de Particionado en un Sistema Unix

2.5 Decidirse por un cargador de arranque (para sistemas con arranque dual)

2.6 Seleccion de Programas para la Distribucion

3 Instalacion (Primera Fase: sistema béasico )

3.1 ¢Como arranca el sistema? BIOS - boot (S.0) - Instalacion (Programa)

3.2 Configuracién de Idioma y Teclado

3.3 Fuente de Instalacion: nfs, ftp, http

3.4 Elegir e instalar paquetes de software (basico)

3.5 Revisar Particiones y Formatear el sistema de almacenamiento

3.6 Cargar el software

3.7 Realizar ajustes finales de configuracion (afiadir usuario root y otro)

3.8 Reiniciar y arrancar el nuevo sistema

4 Sistema Béasico (GNU Core Utils)
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4.1 ¢Qué son?

4.2 ¢Para qué sirven?

5 Shell Utils: Datos sobre el sistema y el intérprete de comandos

5.1 ¢Qué es un usuario?, ¢Qué es un grupo? ¢Enqué sistema estoy?

5.2 Formato de Fechas

5.3 Conocer: dirname, basename, echo, date, env, expr, groups, hostid,
hostname, id, logname, printenv, pwd, sleep, su, uname, users, tty, who,

whoami, yes

6 File Utils:

6.1 ¢Cuantos archivos? ¢(Cémo hago para gestionar mis archivos?

6.2 Gestion de Permisos: ¢qué son? Tipos (rwx), Propietario (user, group,

others)

6.3 Conocer: chgrp, chown, chmod, cp, mv, mkdir, rm, rmdir, Is, dd, df, du, In,

touch

7 Text Utils:

7.1 ¢COmo gestiono los archivos de texto? ¢Porqué manejar archivos de texto?

7.2 Conocer: cat, tac, nl, head, tail, split, wc, sum, cksum, md5sum, sort, cut,

paste, tr

7.3 Comando grep: Global Regular Expressions Pattern

47



Programacion Didactica — SIMM

8 Redireccién de Procesos

8.1 Como funciona el flujo de datos en un programa unix

8.2 Salidas estandar (stdin, stdout, stderr): terminal

8.3 Redireccionar las salida: stdin (con <), stdout (con > y >>), sterr

(anteponiendo un 2 a >)

8.4 Redireccionar stdout y stderr de un comando a un mismo archivo:

comando > archivo 2>&ampersand;l

9 Tuberias: conectar programas (stdout de uno a stdin de otro)

9.1 Redireccionar salida de varios procesos: agrupar comandos con llaves,

separados por ;

9.2 Utilidad de las tuberias en los sistemas Unix

10 Manejo de Problemas e Inconvenientes de Configuracion

11 (Dos clases con ejercicios sobre comandos)

II Contenidos Procedimentales

1 Introduccién

1.1 Realizar una busqueda por Internet del mundo Linux

1.2 Ver los prejuicios previos sobre el sistema Linux

2 Preparacion.
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2.1 Realizar un lista de revision del sistema (checklist)

2.2 Realizar una copia del soporte de instalacién (arranque)

2.3 Creacion de particiones

3 Instalacién

3.1 Comenzar la Instalacion del Sistema

3.2 Agregar usuario root y otro principal

3.3 Reiniciar el sistema y ver que nos podemos conectar (modo consola)

4 Comandos de Ayuda en Linux

4.1 Ayuda corta, y acceso a las opciones mas comunes

4.2 Ayuda descriptiva, paginas man y Web del comando

5 Shell Utils

5.1 Saber: ¢en qué sistema estoy?, ¢en qué consola/terminal?, ¢quienes estan
conectados? ¢cuantos estan conectados? ¢cual es el directorio y cual es el
archivo de un punto del arbol de directorios? ¢a qué grupos pertenece el
usuario X? ¢qué usuarios estan conectados? ¢qué dia es hoy, qué hora/fecha,
gué dia del afio? ¢Cambiar de Terminal?

5.2 Conectarse como otro usuario: NO conectarse coOmo root salvo para tareas

concretas que lo necesiten.

6 File Utils
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6.1 Probar el funcionamiento de todos los comandos descritos, leer la ayuda

corta (opcidn --help) y ver ayuda larga (man y/o info)

6.2 Saber borrar, copiar, mover, renombrar, crear enlaces, cambiar permisos,

cambiar propietarios, ver uso de disco, tamafio de directorio, et

7 Text Utils

7.1 Probar el funcionamiento de todos los comandos descritos, leer la ayuda

corta (opcion - - help) y ver ayuda larga (man y/o info)

7.2 Saber trabajar con archivos de texto desde la consola, sin tener que abrir

un editor de texto.

8 Ejercicios de Agrupacion de comandos, redireccion de procesos y tuberias

10

11 Repaso de Comandos (100 ejercicios Linux)

12 Repaso de Comandos (100 ejercicios Linux)

[l Criterios de Evaluacion

2 Instalacion basica de un sistema Linux (cualquier distribucion)

2 Manejo medio de una consola unix
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6.6 Uso y Manejo de un editor de Texto Avanzado

| Contenidos Conceptuales

1 ¢Qué es un editor de Texto Avanzado?

1.1 Introduccién

1.2 Editor de Texto vs Procesador de Texto

1.3 Procesadores de Texto WYSIWYG

1.4 Entornos IDE vs Editor de Texto

1.5 Caracteristicas de un Editor de Textos Avanzado: multiplataforma, gratis,
libre, personalizado para varias situaciones de edicion de texto,

automatizacion de tareas, busqueda y reemplazo avanzados, etc

1.6 EMACS (Editor MACroS)

1.6.1 Qué significa: Emacs Makes All Computation Simple, Emacs Makes A
Computer Slow, Escape Meta Alt Control Shift... simplemente Editor

MACTro0S.

1.6.2 Pequefa Historia: PDP 10- 11 (Aios 70), RichardStallman

1.6.3 Lenguaje LISP

1.6.4 Ventajas / Inconvenientes

2 Comenzar a Aprender Emacs:
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2.1 Notacion Teclas

2.2 Abrir (visitar) un archivo C-x C-f

2.3 ¢COmo salgo?: C-x C-c

2.4 Moverse por el Texto
2.4.1 C-v/ M-v (0o con ESC) (Cambiar de pagina)
2.4.2 C-I (Centrar el texto)
2.4.3 C-p, C-n, C-h, C-f (Probar con cambio de Linea)
2.4.4 M-f, M-Db (por palabras)
2.4.5 C-a, C-e, M-a, M-e (inicio/final de linea)
2.4.6 M-<, M->

2.5 Argumentos Numeéricos: C-u 6 ESC

2.6 C-g (detener operacion)

2.7 Descripcion de la pantalla: ModeLine (codificacion, modificado/solo
lectura, nombre del buffer, modo, linea y posicion), minibuffer

(entrada/salida de mensajes) y Menu (F10)
3 Insertar/Borrar Texto
3.1 Posicion del Cursor vs Posicion de la Marca
3.2 Utilizando argumentos para repetir caracteres

3.3 Caracteres especiales \n, \t, \r
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3.4 Final de linea de escritura (cambio en la configuracion)

3.5 Borrando Texto

3.5.1 C-d, M-d, C-k, M-k, BS, M-BS, Supr, M- Supr

3.5.2 Borrar y Eliminar Texto (yanking)

3.5.3 Deshacer Borrar Texto

3.5.4 C-x-u (Deshace comando anterior)

3.5.5 Pegar: C-y y Pegar anteriores: M-y

4 Trabajo con Regiones

4.1 Opcion: ver regiones resaltadas (transient- mark- mode)

4.2 Poner Marca: C-SPC

4.3 Intercambiar marca y cursor: C-x C-x

4.4 Copiar (M-w) y Cortar (C-w)

5 Archivos, Ficheros, Ventanas, Buffers

5.1 Concepto de "Visitar Archivo"

5.2 Archivos

5.2.1 Ver el nombre del archivo y Codificacién

5.2.2 Comandos: Abrir; C-x C-f, Guardar: C-x C-s, Guardar Como: C-x C-

w, Insertar Archivo: C-x C-w
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5.2.3 Copias de Seguridad: nombre_archivo~, Autoguardar

#nombre_archivo#

5.3 Buffers

5.3.1 Qué son y para qué existen

5.3.2 Listado de Buffers C-x C-b

5.3.3 Guardar Todos: C-x s, Cerrar un Buffer: C-x k

5.4 Ventanas

5.4.1 C-x N Dividir la ventana (N=2: horizontal, N=3: vertical)

5.4.2 C-x o Cambiar de Ventana

6 Busquedas

6.1 Funcionamiento Busqueda Incremental: C-s, C-r

6.2 Funcionamiento de Busqueda REGEXP: C-M-s, C-M-r

7 Expresiones Regulares (regexp: REGular EXPressions):

7.1 Qué son: descripcion formal de una cadena de texto

7.2 Para qué sirven: Busqueda utilizando Expresiones Regulares: caracteristica

de un editor de texto avanzado

7.3 Quienes la utilizan: Editores de Texto, Comandos, Procesador de Texto

7.4 Caracteres a Utilizar: caracter + modificador
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7.4.1 Simbolos Unicos y Conjuntos: cualquier caracter, o [], rangos (especial:
"y-)
7.4.2 Caracteres Especiales: ., *, $

7.4.3 Caracteres Multiplicadores: *, ?,+, \{n,m\}

7.5 Las expresiones regulares son egoistas: maximo numero de caracteres que

cumplen la condicion
7.6 Agrupacion de Elementos: conjuntos (se forman con paréntesis)
8 Comandos y funciones en Emacs
8.1 Todos los comandos son funciones en Emacs (count- matches, count- lines)
8.2 C-x (Character eXtend) y M-x (Named command eXtend)

8.3 Buscar y Reemplazar: replace-string (utilizando TAB), replace-regexp,

guery- replace, query- replace-regexp (y, SPC,n, !, Q)

8.4 Buscando ayuda en Emacs: C-h c (tecla de comando), C-h k, f (Funciones),

t (Tutorial), m (Modo), p (Paquetes),
9 Uso del Ratén en Emacs
9.1 Region: click botén izqdo y arrastrar
9.2 Palabra: doble- click boton izqdo
9.3 Linea: triple- click boton izgdo

9.4 Cortar: doble- click boton dcho
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9.5 Pegar: Boton central o dos botones a la vez

10 Macros

10.1 Qué son

10.2 Para Qué Sirven

10.3 Crear Macro: comenzar: C-x (y finalizar: C-x)

10.4 Ejecutar Macro Actual: C-x e

11 Modos

11.1 Qué son: C-h m

11.2 ¢Como cargarlos? M-x NOMBREMODO- mode

11.3 ¢Cbmo ver si funcionan?

11.4 Para qué sirve: C-h'm

12 Modo: Shell

12.1 Qué es y para qué sirve

12.2 Varios Terminales: renombrar el buffer

12.3 Funciones: C-c C-p (ir a linea anterior), C-c C-n (ir a linea siguiente), C-c
C-lI, M-p (coger comando anterior en el anillo), M-n (coger comando

siguiente), M-s (busqueda adelante), M-r (busqueda atras)

13 Modo Dired

13.1 Qué es: administrador de archivos en modo texto
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13.2 Para qué sirve: copiar, renombrar, cambiar propiedades, seleccionar

varios, borrar, visualizar, etc

13.3 No funciona el insertar caracteres (escucha las funciones) y los numeros

(digitos) son argumentos numéricos para las funciones.

13.4 Operaciones mas comunes: ver directorio (C-x d), avanzar linea (n),
retroceder linea (p), marcar para borrar (d), borrar (D), ejecutar borrar (x),
copiar (C), Cambiar nombre (R), marcar/desmarcar (m/u) conjuntos de
ficheros, crear un directoria (+), abrir un directorio en el mismo buffer (i),
abrir un archivo y/o directorio en nuevo buffer (f 6 RET) o en la otra ventana
(0), ver un archivo (v), Avanzar / Retroceder directorios en el buffer (C-x [ 6

C-x ]), actualizar directorio (g), cambiar marchas (t), salir (q)

II Contenidos Procedimentales

1 Introduccidén

2 Comenzar a Aprender

3 Insertar/Borrar Texto

4 Regiones

5 Archivos/Ficheros, etc

6 Busquedas

7 Expresiones Regulares
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8 Comandos y Funciones (Ayuda Emacs)
9 Raton

10 Macros

11 Shell

12 Dired

[l Criterios de Evaluacion

2 Manejo de la funcionalidad béasica de Emacs en el procesado de archivos de

texto

6.7 Sistema Operativo Windows

| Contenidos Conceptuales

1 Introduccién

1.1 Historia de Windows: 1.0 (1985), 2.0 (1987), 3.0 (1990), 3.11, 95, 98, Me
(2000), XP (2001) / NT 3.1 (93), NT 3.5, NT4.0, 2000, 2003

1.2 Concepto de GUI (Graphical User Interface) (Copia de Apple MacOS)

1.3 Ventajas del S.O. Windows (segun su fabricante): Facil de usar y mantener,
Interfaz mejorada, compatibilidad con redes y PCs actuales, Mas Seguridad,
Administracién de Escritorio simplificada, Instalacion simplificada,

Integracion con Internet Explorer, Plataforma de Desarrollo, Robustez vy
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Fiabilidad, Capacidades para portatiles, Facilidad de conexion, Soporte para
nuevos periféricos, Servicios de Web y de aplicaciones integrados,
Escalabilidad y Flexibilidad para Internet, Seguridad y Tecnologias de
Hardware y Periféricos
1.4 Ventajas Reales del S.O. (segun el profesor):
1.4.1 Facil de Usar (todo a través de un entorno grafico)
1.4.2 Tiene una presencia elevada en las empresas (esta en todas partes)
1.4.3 Es facil, rapido y al alcance de cualquiera realizar una instalacion
bésica
1.4.4 Cualquier dispositivo tiene un controlador (driver) para este sistema
operativo.

1.5 Tipos de Productos Windows 2000: Profesional (400 euros nuevo y 150
actualizacion), Server (1.200 euros nuevo y 400 actualizacion)), Advanced
Server y DataCenter Server

1.6 Tipos de Productos Windows Server 2003: Standard , Enterprise,
DataCenter y Web Edition

2 Instalacion de Windows 2000

2.1 Documentacion y Planificacion: Copia Seguridad, Inventario de la Maquina,
Preparar Disco, Manual Instalacion, Soporte de Instalacion y Drivers

2.2 Requisitos del Sistema: Sistema de Archivos NTFS, Pentium Il 333MHz, 1,0
GB DD, 128 MB RAM. Sistemas Menores: W98 o WMe

2.3 Configuracién Regional: Fecha/Hora (Hora local vs Hora Universal: UTC) y
Teclado

2.4 Tipos de instalaciéon (Typical, Custom, Actualizacion, de Cero, etc)
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2.5 Qué es un dominio y un grupo de trabajo. Configuracion de nombre de
equipo, red y Usuario Administrador (root)

2.6 Licencia de uso (por cliente y por servidor)

3 Archivos y Carpetas

3.1 Administrador de Archivos Configuracion: MIPC, Explorador de Archivos,
Internet Explorer

3.2 Crear, Borrar, Renombrar, Mover, Crear Accesos Directos y Propiedades de
Iconos/Archivos

3.3 Formas de Acceso: Seleccion Directa, Seleccibn con menu contextual y
Teclado

3.4 Propiedades de Archivos y Carpetas: Permisos y Aplicacion con la que se
abre

4 Escritorio (Configuracion)

4.1 ¢Qué es?

4.2 Barra de Tareas

4.3 Menu Inicio

4.4 MIPC, Mis Sitios de Red, Papelera de Reciclaje

4.5 Programas Residentes

4.6 Carpetas, Archivos, Aplicaciones

4.7 Personalizacion de Equipo (Recomendaciones)
4.7.1 Simple y Sencillo
4.7.2 Ojo con el Fondo de Escritorio (imagenes grandes y ActiveDesktop)
4.7.3 Configuracion del Menu de Programas: pocos elementos y mejor

organizados
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4.7.4 Configuracion de la Barra de Tareas: programas de acceso rapido y
aplicaciones residentes
5 Programas (Aplicaciones)
5.1 Administrar Programas: Abrir, Cerrar, Instalar, Quitar
5.2 Inicio...Configuracién...Panel de Control... Instalar/Quitar componentes
Windows o Instalar/Quitar Programas
5.3 Programa asociado a Ventana (excepto residentes): minimizar, maximizar,
restaurar, cerrar y mover
5.4 Asociar Programas y Archivos
6 Panel de Control
6.1 Qué es
6.2 Partes Principales:
6.2.1 Agregar Nuevo Hardware: busqueda dispositivos Plug & Play
(automatica vs manual)
6.2.2 Agregar/Quitar Programas: Programas e Instalacion de Windows
6.2.3 Fecha/Hora: zona horaria
6.2.4 Teclado y Raton
6.2.5 Configuracion Regional: Configuracion de caracteristicas de region
(i18n, 110n)
6.2.6 Pantalla: Resolucion, Fondo, Escritorio
6.2.7 Opciones de Carpeta: Configuracion
6.2.8 Fuentes: Muestra las fuentes instaladas. TrueType
6.2.9 Red: Clientes de Red, Protocolos,direccionamiento IP, Pasarela, nombre

equipo, dominio/grupo trabajo
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6.2.10 Acceso Telefonico a Redes:
6.2.11 Opciones de Energia
6.2.12 Usuarios y Contrasefias
6.2.13 Actualizacién
6.2.14 Opciones de Internet y Correo: para configurar opciones del
navegador, correo electronico, etc
6.2.15 Herramientas Administrativas: para administrar servicios
7 Configuracién de Opciones de Internet

7.1 Configuracion de Internet en el Equipo

7.2 Pestafas: General (Pagina de Inicio, Archivos Temporales, Historial),
Seguridad, Privacidad (Comportamiento Cookies), Contenido (Asesor de
Contenido,Certificados e Informacion Personal), Conexiones (Acceso
Telefénico y LAN), Programas y Avanzadas

8 Registro

8.1 ¢Qué es? Base de Datos Jerarquica con la Informacion del Sistema

8.2 Porqué Revisarlo: instalar/quitar programas mal hecho, programas
residentes que se cargan solos, cuelgues o problemas en la actualizacion,
problemas con controladores

8.3 Precauciones: hacer copia y cuidado con las modificaciones

8.4 ¢Como funciona? Se actualiza a través de programas de configuracion
(Panel de Control) o manual (regedit.exe)

8.5 Tiene todos los parametros del Sistema: nucleo SO, controladores,
aplicaciones instaladas, perfiles usuarios, usuarios del sistema, etc

8.6 Estructura
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8.6.1 Arbol, Subarbol, Claves, Subclaves, y Entradas de Valor

8.6.2 Entrada de Valor: Nombre de la Entrada, Tipo de Datos y Valor

8.6.3 Subarboles: HKEY_LOCAL_MACHINE, HKEY_USERS,
HKEY_CURRENT_USER, HKEY_CLASSES ROOT, HKEY_CURRENT_CONFIG

8.6.4 Tipos de datos: binarios, cadenas de texto, listas de cadenas, etc

8.6.5 Operaciones con el Registro: Afadir/Quitar subclaves y valores, Buscar

9 Configuracion General de Windows (trucos practicos de revistas)

II Contenidos Procedimentales

1 Busqueda de Informaciéon sobre Windows (historia)
2 Instalacién de Windows 2000 en un disco duro
3 Gestion de Ficheros en Windows

3.1 HOME Windows Organizado y con los Permisos Adecuados (una carpeta

publica)
3.2 Configuracion y manejo del Explorador
4 Personalizacion del Escritorio
4.1 Configuraciéon Menu de Tareas
4.2 Configuracion Menu de Programas
4.3 Configuracion Estética (no Active Desktop)

5 Gestionar Programas
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5.1 Instalar un programa de Mensajeria Instantanea (Trillian)

5.2 Quitar Programas que sobran

5.3 Asociar Programas a Extensiones de Archivos

5.4 Gestion de Ventanas: Abrir, Cerrar, Cambiar, etc

6 Gestion del Panel de Control

6.1 Exploracion de todas las opciones

6.2 Ver las caracteristicas del sistema

7 Configuracién de Internet

7.1 Explorar Opciones

7.2 Borrar Historial y Archivos de Caché

8 Registro

8.1 Hacer una exploracion de como es

8.2 Realizar copias de seguridad, modificar y rehacer

9 Trucos de Revista (generalmente con el registro)

[l Criterios de Evaluacion

2 Uso de un PCcon cualquier sistema operativo Windows
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6.8 Administrar un Sistema Informatico

| Contenidos Conceptuales

1 Qué es un Administrador

1.1 Definicién: responsable del mantenimiento y funcionamiento correcto del

sistema informatico

1.2 Tipos de Sistemas: Basicos (<30 PCs), Medios (<100 PCs) y Grandes (>100

PCs)

1.3 Habilidades:

1.3.1 Fuertes conocimientos del SO: segun el perfil de administracion, en

diferentes grados

1.3.2 Mentalidad orientada al usuario: el usuario es lo importante

1.3.3 Crecerse en el caos: muchas tareas y manejo de sistemas en

produccién

1.4 Usuarios: cliente interno y cliente externo

1.5 Perfil de Administracién:

1.5.1 Béasico. Conocimiento a Nivel Usuario. Habilidades de Comunicacion

(teléfono, escrito). Necesita Supervision
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1.5.2 Junior. Uno a tres afios de experiencia. Conocimiento de

Administracién, menos supervision

1.5.3 Intermedio. Tres a cinco afios de experiencia. Administra Sistemas

Complejos. Forma y Aconseja

1.5.4 Senior. Mas de Cinco afios de experiencia. Supervisa a otros

administradores. Capacidad de Direccion
1.6 Obligaciones y Responsabilidades

1.6.1 Administracion de Usuarios: Crear y borrar usuarios para cada servicio,

grupos, formacion, configuracién de sistemas de ayuda.

1.6.2 Mantenimiento de Hardware/Software: instalacion y configuraciéon del
SO, administracién y gestion de discos duros, instalacién y configuracion
de dispositivos, recuperacion y fallos del sistema, agregar/quitar hardware

y software

1.6.3 Administracion de Red: configuracion IP, servicios basicos de red,

autenticacion, servicios de archivos e impresion

1.6.4 Administracion de Servicios: instalacién, configuracion y

administracion del servicio (correo, web, ftp, ssh, etc)
1.7 Certificaciones: MCSE, CCNA, SCSA, RHCE, etc.

1.8 Etica y Responsabilidad: ¢Puede configurar el usuario en mi? Se trata de

ganarse la confianza y la autoridad

1.9 De qué depende el sueldo:
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1.9.1 Especializacion: seguridad, mainframes, un SO, programacion, etc

1.9.2 Afios de experiencia

1.9.3 Sector de la industria: diferencia entre sistemas pequefas y sistemas

grandes

1.9.4 Ubicacion geografica: diferencia entre Madrid y Orense, por ejemplo

1.10 ¢Cuanto voy a ganar de Administrador de Sistemas (euros/bruto/afo)?
Depende de la empresa: desde 15 mil (novato) hasta 30 mil (intermedio).

Mas, depende de tu valor para la empresa

2 Gestion de Usuarios

2.1 Para Qué. Usuario especial: administrador (root)

2.2 Conceder Acceso a los Recursos: Autorizaciéon. modificar permisos y/o

propietarios y con grupos

2.3 Tareas: Afadir/Quitar Usuarios, Establecer Grupos, Modificacién

Parametros

3 Administracion de Usuarios en Linux

3.1 Archivos (en /etc/): passwd, group, shadow, login.defs, skel/

3.2 Anadir/quitar usuario: sobre el archivo y con comandos

3.3 Trabajo con Usuarios (useradd, userdel, usermod)

3.4 Trabajo Con Grupos (groupadd, groupdel, groupmod)
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3.5 Otros Comandos a revisar (chage, chfn, chgrp, chown, chsh, gpasswd,

groups, passwd, su)

4 Administracion de Usuarios en Windows 2000

4.1 Diferencias: configuracion local vs Configuracién Active Directory (LDAP) o

Dominios

4.2 Cuenta de Invitado (no la predeterminada)

4.3 Anadir/Modificar/Eliminar Usuarios/Grupos: Inicio...Configuracion...Panel
de Control...Herramientas Administrativas...Administracion de Equipos

Usuarios Locales y Grupos

4.4 Perfil = HOME

5 Ayuda a Usuarios

5.1 Elusuario no es ignorante y es nuestro cliente principal

5.2 Gestion de nuestro tiempo: manejo de interrupciones e incidencias

5.3 Atencién de Calidad

5.3.1 Tecnologias de Atenciéon: in situ (directo), teléfono, chat, correo

electrénico, web

5.3.2 Elaborar Normas y Procedimientos: documentar

5.3.3 Tipos de Soporte: Nivel 1, 2 y 3 (proceso secuencial). Seguimiento de

Incidencias

5.3.4 Indicador de Calidad de Servicio: tiempo de atencién
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5.3.5 El cliente NO siempre tiene la razén y hay usuarios problematicos

6 Gestion de Archivos/Ficheros

6.1 Qué es y para qué sirve

6.2 Sistemas de Archivos y Particiones: particiones, creacién/administracién y

sistemas de archivos

6.3 Configuracion de Discos Duros y Sistemas de Almacenamiento

6.4 Asignacion de Permisos y Privilegios

6.5 Windows

6.5.1 Unidades Légicas (letras): a:, b:, c:, d:, e:, f: ... (Mi PC)

6.5.2 Conceptos: carpetas, unidades logicas, accesos directos, explorador,

Mi PC

7 Gestion de Archivos en Linux

7.1 Todo esta en el arbol de directorios (/)

7.2 Conceptos: i- node, directorio, links/enlaces, archivos de dispositivo, VFS

(virtual file system)

7.3 FHS

7.3.1 Qué es

7.3.2 Para qué sirve
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7.3.3 Estructura y Explicacion (/etc, /boot/, /bin, /usr, /var, /opt, /home,

/lib, /mnt, /dev ...)

7.4 Sistemas de ficheros: normales y transaccionales

7.5 Sistemas de Archivos:

7.5.1 Locales: ext2, proc, is096660, ext3, jfs, xfs, reiserfs

7.5.2 Red: smb, nfs

7.5.3 Compatibilidad: msdos, vfat, hpfs, ntfs

7.6 Concepto de Montaje: Dispositivo, Punto de Montaje y Opciones (mount -0

opciones -t filesystem dispositivo directorio) Archivo /etc/fstab

7.7 Recomendaciones para nombrar archivos y directorios (uso del

autocompletado con el tabulador)

8 Operaciones con Archivos

8.1 Asignar Sistema de Archivos (mkfs y formatear), DesFragmentar (sélo en
Windows), Verificar Estado del Disco (fsck y scandisk), Clonar (software) y

Copias de Seguridad

8.2 Buscar Archivos: Windows (menu buscar), Linux (find, whereis, locate)

9 Gestion de Programas y Procesos

9.1 Tareas: gestionar procesos y gestionar programas

9.2 Definir qué aplicaciones necesitamos tener y cuales no (Agregar, Quitar,

Actualizar)
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9.3 Los programas se clasifican (Categorias): ofimatica, internet, disefio

grafico, programacion, multimedia ...

9.4 Controlar datos de Configuracion e Informacién: problematica en entornos

distribuidos (¢donde los guardo?)

9.5 Soporte para la instalacion de programas: soportes fisicos (dispositivos de

almacenamiento) y a través de Internet

9.6 Formas de Instalacién: copiar el programa ejecutable directamente, codigo

fuente o programa de instalacion especifico

9.7 Windows:

9.7.1 Gestion de Procesos: Administrador de Tareas (Ctl+Alt+Supr)

9.7.2 Instalacién de Programas: Ejecutar Setup.exe, Install.exe o similar

10 Linux:

10.1 Gestion de Procesos: Linux (ps, pstree, top, fg, bg, jobs, Kill, afadir & a

un comando)

10.2 Instalacion Paquetes (rpm y deb): entorno grafico (yast en Suse) y consola

(comando rpm)

10.3 Instalacion: Paquetes Binarios vs Cédigo Fuente

11 Gestion de Dispositivos

11.1 Para qué se Necesita

11.2 Gestion: Anadir, quitar y actualizar hardware
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11.3 Revision Hardware: conexion, mantenimiento y actualizaciones

11.4 Revision Sofware (Drivers): agregar, quitar y actualizar versiones

11.5 Comparacion SO: Windows: Facil y Sencillo, Linux: Tecnolégicamente

superior pero complicado para el usuario estandar

11.6 Windows: Gestion a través del Panel de Control

12 Gestion de Dispositivos en Linux:

12.1 Dispositivos: /dev

12.2 Concepto de modulo (en general)

12.3 Arquitectura de los médulos del kernel. Dependencias y Configuracion.

12.4 Utilidades de Gestion de moédulos (modutils): Ismod, insmod, rmmod,

modinfo, modprobe

12.5 Archivos de Configuracién: modules.conf y realizar enlace simbolico (In

-s /dev/psaux /dev/imouse)

13 Gestion del Arranque del Sistema (iniciar y apagar)

13.1 Para qué se necesita: arrancar y parar el sistema

13.2 Proceso de Arranque del Sistema: BIOS, Arranque del PC (opcional),

Arranque del SO

13.3 Sector de Arranque: Master Boot Record (MBR)
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13.4 Programas de Gestion del Sector de Arranque (Grub o Lilo o Propio

Windows 2000)
13.5 Windows 2000:

13.5.1 POST, Cargador Inicial, Cargar SO (detectar Hardware, inicia kernel,

arranca logon)

13.5.2 Arrancar Paso a Paso: Modo a Prueba de Fallos, Paso a Paso, Saltar

algun paso
13.5.3 Apagar: diferencia entre cerrar sesiéon y apagar servidor

13.5.4 Arranque automéatico de Programas (Menu Inicio) y Tareas

Programadas
14 Gestion de Arranque en Linux:
14.1 Descompresion y Carga del Kernel

14.2 Proceso init. Configuracién en inittab. Explicacién de los Niveles de
Ejecucion
14.3 Carga de programas segun nivel de ejecucién: directorio init.d,

directorios rc#.d. Como se configura.

14.4 Arrancar la sesion: programa login (nivel 3) o login grafico (nivel 5).

Intérprete: programa bash (generalmente)

14.5 Arranque automatico de programas (segun niveles de ejecucion) y tareas

programadas (cron y crontab)
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15 Repaso y Ejercicios

II Contenidos Procedimentales

1 Introduccién

2 Gestion de Usuarios: Planificacion de usuarios en la empresa (proyecto RAL)

3 Usuarios Linux (Idem que usuarios Windows)

3.1 Anadir/Quitar/Modificar un usuario y un grupo desde los archivos

3.2 Anadir/Quitar/Modificar un usuario a través de la linea de comandos

3.3 Quiero configurar el siguiente esquema: usuariol, usuario2, usuario3 y
grupos grupol y grupo2. A grupol pertenecen los usuarios 1y 2, y al grupo

dos el usuario 2y 3

3.4 Configurar los usuarios/grupos del trabajo de la empresa (escoger uno)

4 Usuarios Windows (Igual que Linux)

5 Ayuda a Usuarios

5.1 Hacer Pagina Texto sobre como afiadir usuarios

5.2 Hacer Pagina Texto sobre como configurar cuenta correo

6 Gestion de Archivos Windows

6.1 Explorar el sistema: cuantas particiones, tamafio de las particiones,

ocupacion, sistemas de archivo soportados
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6.2 Explorar Mi PC, ver propiedades de las unidades logicas y herramientas de

trabajo con discos

6.3 Ver desfragmentacion y revision de discos

7 Gestion de Archivos Linux

7.1 Explorar el sistema: cuantas particiones, tamafio de las particiones,

ocupacion, sistemas de archivo soportados

7.2 Explorar el arbol de directorios: directorios principales (nivel 1) vy

siguientes

7.3 Gestionar el montaje de una particion Windows (uso de mount), formatear

diskette (uso de mkfs) y revisar estado (uso de fsck)

7.4 Revisar el archivo fstab

8 Operaciones con Archivos

8.1 Buscar un Archivo

8.2 Localizar un comando (linux)

8.3 Busqueda en un texto (grep)

9 Gestion de programas Windows

10 Revisar Programas Windows (Quitar los que sobran)

10.1 Instalar/Quitar/Actualizar un programa. Por Ejemplo: cliente correo

electronico, mensajeria trillian y/o gaim, juego tetris
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10.2 Ejecutar y Parar un programa (p.ej un juego)

10.3 Revisar si esta funcionando un programa

11 Gestion de programas Linux

11.1 Instalar/Quitar/Actualizar un programa en Windows y Linux (Ejemplo:

cliente correo electrénico, mensajeria trillian y/o gaim, juego tetris)

11.2 Ejecutar y Parar un programa

11.3 Revisar si esta funcionando un programa

12 Gestion de dispositivos Windows

13 Gestion de Dispositivos en Windows

13.1 Comprobar el estado de un dispositivo en Windows (Mantenimiento)

13.2 Diagndstico de Dispositivos

13.3 Instalaciéon de un nuevo driver

14 Gestion de dispositivos Linux

14.1 Explorar el directorio /dev, ver dispositivos de bloques y de caracter

14.2 Modutils: gestion de modulos del kernel

14.3 Revisar directorio de médulos (/lib/modules/*) y contenido del archivo de

configuracion

15 Gestion del Arranque (Windows)

15.1 Ver el arranque paso a paso
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15.2 Configuracion de programas gue se inician automaticamente
16 Gestion del Arranque (Linux)

16.1 Ver el arranque paso a paso

16.2 Ver archivos de log de arranque

17 Ejercicios y Repaso
lIl Criterios de Evaluacion

> Gestion de los usuarios, archivos, programas y dispositivos
2 Manejo de necesidades de los usuarios

2 Entender el proceso de arranque de windows Yy linux

6.9 Montar un Sistema Informatico (PC)

| Contenidos Conceptuales
So6lo es de repaso y de reunidén de conceptos de unidades tematicas anteriores
II Contenidos Procedimentales

Realizar el montaje de un PC con dos sistemas operativos y una serie de

aplicaciones software que se definiran
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Il Criterios de Evaluacion

Montaje de cada una de las partes hardware y software del sistema, y gestién de

los usuarios del sistema.

/ CONTENIDOS ACTITUDINALES

Los contenidos relacionados a continuacién son comunes a todas las unidades

didacticas.

2 Responsabilidad en la instalacion y manejo de los componentes de un

sistema informatico.
2 Atencidon a la limpieza de los equipos, y a su mantenimiento.

2 Responsabilidad en la organizacion de los datos para su uso por las

aplicaciones.

2 Habito en el manejo de la documentacion de usuario y administrador de los

sistemas operativos objeto de estudio.

> Atencién a los procedimientos de operaciéon y gestion de directorios y
archivos, de la seguridad, de procesos, de la impresion, del arranque y

parada, y a las utilidades de menu del administrador del sistema.

> Responsabilidad en la elaboracion de configuraciones adecuadas a casos

particulares.
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> Interés por los problemas basicos de seguridad y de las precauciones a

tomar.
2 Atencidén a la gestion de usuarios, y a sus autorizaciones.
2 Atencion a la gestion de los medios de almacenamiento de datos.
2 Constancia en la documentacion de problemas y soluciones
2 Constancia en la prueba exhaustiva de los cambios de configuracién
= Atencion a la seguridad de la informacién en la instalacion de software.

> Atencién a la seguridad de la informacion en la utilizacién y administracion

del sistema.

8 METODOLOGIA

La metodologia que se utilizard en clase potenciard, en lo posible los siguientes

aspectos:
> Colaboracion y Participacion (Internet y clase)
2 Interés (Contenidos Interesantes)

2 Educacién personalizada (Evaluacion Continua)

Dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje tradicional se pensaba que el
conocimiento fluia del profesor al alumno. Para aumentar la participacion e

interés del alumno se hace necesario hacerlo intervenir en el proceso. Palabras
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como “Aprendizaje Significativo” y “Constructivismo” resuenan dentro de las
teorias pedagogicas que sefialan la participaciéon del alumno en su propio

aprendizaje.

El uso de una plataforma de colaboracién por Internet permite potenciar la
colaboracion porque el alumno puede aportar, por ejemplo, una consulta, o un
enlace de Internet que ha encontrado o incluso preguntas a otros alumnos.
Ademas el profesor enviara antes de la clase un correo electrénico a todos los
alumnos con un pequefio esquema con el mapa de contenidos y las actividades a
realizar en clase. De esta forma los servicios por Internet (correo electrénico y
navegacion Web por el grupo de colaboracion) permiten una comunicacion fluida
entre los alumnos, y con el profesor. Ademés, y es este uno de las aspectos
seflalados en el Proyecto Educativo del Centro, el uso de Internet permite una
mayor integracién de los alumnos que trabajan y tienen dificultades para asistir

de forma continua a clase.

Sin embargo este sistema en ningun caso podra sustituir a la educacién

tradicional, y en ese sentido, las clases consistiran generalmente en:

2 Explicacion Oral del mapa de contenidos de la clase, prestando atencion a la
participacion de los alumnos, y aprovechando sus preguntas/intervenciones

para aportar los contenidos de la unidad didactica.

2 Propuestas de actividades de ensefianza- aprendizaje, de tipo practico para
que el alumno (s6lo o en grupo) las desarrolle en clase. Seria ideal también

que los alumnos terminen proponiendo alguna actividad.
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Ademas el disefio de la programacion y las unidades didacticas presentan
contenidos interesantes y actuales, dentro del planteamiento del Disefio
Curricular Base del Ciclo Formativo para este modulo. El uso de enlaces y
materiales de Internet permite que incluso los alumnos puedan proponer
materiales para la unidad didactica (siempre revisados por el profesor), se
generan por lo tanto contenidos mas dinamicos que si se utilizara un libro de
texto. Hay que tener en cuenta que existird un trabajo importante de supervision
de los materiales aportados por los alumnos y/o de su programacion antes de

poner en practica sus propuestas.

El componente de educacion personalizada, es quizd mas complejo de delimitar.
Para ello, ademas de la relacién con el alumno de tipo personal (en clase y via
correo electronico) se tratara de, en cada unidad didactica, evaluar de forma
personalizada e incluso asignar tareas de formas personalizada. Para ello se
utilizaran los criterios de clasificacion de muy bien, bien, regular y mal en la
evaluacion practica continua que permitirAn conocer el grado de soltura en el
manejo de contenidos de la unidad didactica, que tiene el alumno. Estos aspectos
se dejaran claros al comienzo del médulo tratando de aclarar que a cada alumno
se le evaluara de forma personalizada segun su nivel pero con pruebas generales

(test) donde la evaluacién sera relativa a la clase.

Esta metodologia pretende tener al alumno con una dindmica de estudio y trabajo

continuo, sobre todo en clase.
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9 MEDIDAS DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD.

Las medidas de refuerzo educativo tendrdn como objetivo potenciar los
conocimientos y procedimientos englobados en los contenidos minimos exigibles,
que no fueron superados por los alumnos en las diferentes pruebas de

evaluacion. Para estos alumnos se realizaran las siguientes medidas:
2 Ejercicios especificos
> Atencidn exclusiva via correo electronico y chat (si esta disponible)

2 Evaluacion continua con mayor supervision

También existirdn alumnos que obtendran rapidamente los conocimientos y
procedimientos de la unidad didactica, ya sea por su capacidad o por los
conocimientos autodidactas tan comunes en las areas de informatica. Para estos

alumnos se tendran en cuenta las siguientes medidas:
> Profundizaran en cada unidad didactica y se har& supervision

2 Generaran documentacion Web para el resto de alumnos

En el ambito de la Formacion Profesional, cada vez mas coordinada con la realidad
socio laboral, existen alumnos (especialmente en los turnos de tarde y noche) que
trabajan y se les hace complicado asistir a todas las sesiones, Para estos alumnos
(en realidad para todos) el profesor mantendra un servicio Web de la asignatura

(http://www.cesareox.com/docencia/simm/ ) con la informacidn del curso, enviara
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un correo electronico con el esquema de la clase y permitira a estos alumnos

comunicarse via correo electronico o chat.

Ademas el uso de Internet y una plataforma de colaboraciéon es de hecho la
medida mas importante de atenciéon a la diversidad, pues permite que se potencie
la relacion entre alumnos que o no pueden asistir a clase o tienen dificultades en

el seguimiento.

El departamento de Orientacién detectard, identificard y valorara las necesidades
educativas especiales, y disefiara y coordinaré los planes de apoyo para atender a

la diversidad del alumnado.

10 Evaluacidén

10.1 Procedimiento de Evaluacion Ordinario

El sistema de evaluacion empleado tiene como objetivo evaluar los contenidos,
procedimientos y actitudes que pretendemos que el alumno tenga, pero ademas

gueremos transmitir la idea de la disciplina y la autoformacion.

Por otra parte, basaremos la evaluacion como una forma de supervision en el
mundo laboral y se permitird en los examenes el acceso a apuntes, notas, Internet

o cualquier medio de documentacion disponible también en el mundo laboral.

La evaluacion continua es la esencia de este sistema de evaluacion, ayudando a

tener un ritmo de trabajo todo el curso.
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Las medidas de evaluacion seran, para cada evaluacion las mismas. Recordemos

gue este modulo tiene tres evaluaciones. El sistema se basara en:

2 Al menos tres examenes tipo test de 40 preguntas, con cuatro alternativas y
una respuesta Unica en cada pregunta. Los examenes seran sorpresa e
incluirdn cualquier unidad didactica (o parte de ella) dada en clase hasta el
dia anterior. La nota de cada alumno se comparara con el rendimiento de la
clase en el examen. Sera el 30% de la nota. La nota sera entre 1 y 10, con un

decimal.

2 Se hara una evaluacion del trabajo practico y procedimental de forma
continua obteniendo entre 6 y 8 notas a lo largo de una evaluacion. El
profesor podra evaluar en cualquier momento. Sera el 30% de la nota y sera
uno de los siguientes valores: Muy Bien, Bien, Regular y Mal. Se podran pedir
trabajos practicos o tareas especificas al alumno, o grupo de alumnos fruto

de este tipo de evaluacion.

2 Al final de la evaluacion existira un examen oral y personal para cada
alumno. Tendrd una duraciéon de 15 minutos y se podrd preguntar a cada
alumno cualquier contenido tedrico y practico del médulo. Tendra un valor
del 30% de la nota y serd una nota entre 1 y 10, con un s6lo decimal. Esta

evaluacion se cambiard, en la dltima evaluacion por un proyecto final.

2 Valoracién del trabajo en clase, la asistencia y la colaboracion con otros
alumnos. Esta nota supone el 10% del total y el profesor evaluard la
participacion en clase, la colaboracion en la plataforma de Internet y la

asistencia a las sesiones. Sera una nota entre 1 y 10 con un decimal
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No existira el concepto de “recuperacion” en el sentido de que existan examenes
especificos cuando no se superen unidades anteriores. Se hara una evaluacién
continua y personalizada, que permite evaluar al alumno todos los contenidos. No
se dividira en partes el moédulo y no existira el concepto de “unidades pendientes”

porque se pretende transmitir al alumno un concepto integral del modulo.

En las evaluaciones se utilizaran dos tipos de notas, entre 1 y 10 con un decimal y
uno entre cuatro valores (mal, regular, bien y muy bien). En el area de la
administracion de sistemas informaticos la industria suele categorizar a los
profesionales en Novato, Junior, Senior y Experto, por ellos hemos utilizado las
notas como una forma de evaluar al alumno suponiendo una contratacién del
alumno por parte de la empresa “profesor”. De esta manera la correspondencia de

notas seria:

210 y 9. Estos alumnos pueden trabajar sin casi supervision, son capaces
incluso de tomar decisiones sobre nuevas tareas y manejar el concepto

evaluado con soltura.

2 8. Estos alumnos tienen bastante soltura pero precisan de supervision, no
mucha pero necesitarian formacién extra de corta duracion para adquirir una

soltura total.

2 7 Estos alumnos conocen las tareas y las pueden desarrollar pero necesitan

de revision muy detallada

25 y 6 Estos alumnos tienen los conocimientos minimos pero deberian tener
mas practica en las tareas y competencias del modulo. Para adquirir soltura

necesitarian formacion de larga duracion.
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En el caso de pérdida de evaluacion continua, por ejemplo si las faltas de
asistencia son mayores al 10% de las sesiones del médulo, se hara un examen

final que constara de:

2 Examen tipo test de 120 preguntas. Sera eliminatorio y el alumno para
aprobar debe sacar un minimo de 70 respuestas correctas. Tendrda una

duracion de 100 minutos.

2 Examen practico de 4 horas de duraciobn para evaluar contenidos

procedimentales, delante del ordenador

> Examen oral y personal de 30 minutos para la evaluacion de todo el médulo

10.2 Criterios y Procedimientos para establecer las
actividades de recuperacion de los modulos

pendientes

La recuperacion de este modulo, cuando esté pendiente se realizard en el dltimo
trimestre del segundo curso. El profesor encargado de las tareas de recuperacion

y evaluacion sera preferentemente un profesor de este modulo.

El alumno que lo desee como medida de refuerzo podra asistir a clase siempre y
cuando no interrumpa ni altere las clases del modulo de primer curso y exista
espacio fisico en el aula. Si el alumno se incorpora al modulo, al repetir curso, se

utilizaran los criterios de evaluacion ordinarios

El sistema de recuperacion se hard basandose en el trabajo personal del alumno y
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la consulta en horas de profesor en el ultimo trimestre del curso. Las horas
disponibles para recuperacion seran aproximadamente la mitad de las del curso

ordinario.

El sistema de recuperacion se basara en el desarrollo practico de un miniproyecto,
equivalente a las dos ultimas unidades didacticas y la evaluacion continua de

contenidos de las unidades didacticas a medida que avanza el trimestre.

10.3 Procedimientos de Evaluacion y cualificacion
extraordinaria del alumnado con mddulos

pendientes

Para aprobar el moédulo deberan realizar el examen final como se describe en la s
actividades de recuperacién. La nota vendra dada por el desarrollo del mini

proyecto que se presenta en las dos ultimas unidades didacticas del médulo.

Se evaluard este trabajo y se haran evaluaciones peridédicas de tipo practico para

evaluar los contenidos procedimentales y conceptuales de las unidades didacticas.

10.4 Contenidos Minimos Exigibles

El procedimiento de evaluacion tratara de medir el alcance de los objetivos del
modulo. Para cada unidad didactica se seguira el procedimiento de evaluacion
descrito en los apartados anteriores, teniendo en cuenta ademds el criterio de

notas que nos hemos marcado.
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Deste esta postura, un alumno, para aprobar, es decir para obtener un 5, ha de
tener los conocimientos minimos de las capacidades terminales del médulo. Para
ello se evaluaran los contenidos de cada unidad didactica (procedimentales,

conceptuales y actitudinales) como al resto de los alumnos.

El contenido minimo significa que el alumno tiene un conocimiento basico del
contenido a evaluar, aunque no tenga la soltura suficiente para tomar decisiones
sobre nuevas tareas. El criterio de las notas de evaluacién sobre los contenidos se

ha explicado en el apartado sobre criterios de evaluacion.

11 Bibliografia

La bibliografia se apoyara fundamentalmente en recursos Web que se iran
actualizando a lo largo del médulo por los alumnos y el profesor. La creacién de
recursos dindmicos en un area que evoluciona tan rapido como la informatica es

relativamente sencillo con el uso de Internet.

El uso de Internet como fuente de recursos para el médulo, se incluye dentro del
planteamiento general del centro descrito en el PEC y PCC. Esta situacion va
evolucionando a medida que avanza el curso, aunque algunas de las propuestas

iniciales son revisar en sites? como los que mostramos a continuacion:

3 http://www.tldp.org Linux Documentation Project. Documentacion de

Manuales, formas de documentacidén, procesos Yy sistemas operativos

(es.tldp.org es el proyecto de traduccion)

2 Ponemos el nombre del site no las paginas en concreto.
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2 http://www.w3c.org World Wide Web Consortium. Estandares y Arquitectura

Internet

2 http://www.apache.org Arquitectura Internet, configuracion e instalacion de

Servidor Web

2 http://www.microsoft.com/ Arquitectura Windows y DOS, Ayuda de Sistemas

operativos y librerias

Se utilizaran también los manuales de usuario, de administrador y las ayudas
instaladas localmente para cada Sistema Operativo y las aplicaciones software que
utilicemos. Especialmente para cada lenguaje de programacion se utilizara la

ayuda que ofrezca la comunidad de soporte.

También se utilizaran las especificaciones del lenguaje utilizando la
documentacion publica, por ejemplo RFCs y especificaciones de W3C e IETF. Sin

embargo no se recomendara la compra de ningun libro.

Algunos libros interesantes de consulta y que permiten profundizar mas en los

contenidos son:

Herbert Schildt. Manual de referencia. McGrawHill.

S. Prata/ D. Martin. Unix Sistema V. Anaya Multimedia.

Kernighan Pike. El entorno de programacion Unix. Prentice Hall

Jakob Nielsen, Designing Web Usability. ISBN 1-56205- 810- X. Diciembre 1999

Ed New Riders
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PhilipGreenspun. Philip and Alex's Guide to Web Publishing ISBN 1-55860- 534- 7.

Ao 1999

Ademas de la relacién anterior de libros propuestos, se utilizarAn manuales de
usuario, de administrador y de referencia sobre el software concreto que se utilice
en el aula: sistema operativo DOS, Windows 2000 Professional, sistema operativo

Linux y otras utilidades.
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